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แบบฟอร์มการน าเสนอแนวปฏิบัติท่ีดี 

กิจกรรมประกวดแนวปฏิบัติท่ีดี (Good Practices) ส านักงานอธิการบดี 
 
ชื่อผู้น าเสนอ นางสุภาพร กาญจนศิราธิป     หัวหน้าทีม 
  -        ผู้ร่วมด าเนนิการ  
     -                 (กรณีเป็นทมี) 

หน่วยงาน คณะสัตวแพทยศาสตร ์
 
ท่ีปรึกษา -                 (ถ้ามี) 

หมายเลขโทรศัพท์  0 75489 614  E-mail supaponr.i@rmutsv.ac.th 

ความเป็นมา ความส าคัญและวัตถุประสงค์ 
  ห้องปฏิบัติการจุลชีววิทยาทางสัตวแพทย์ เป็นห้องปฏิบัติการที่รองรับการเรียนการสอนในรายวิชา
ต่างๆ และรองรับการท างานวิจัยของนักศึกษา อาจารย์ เจ้าหน้าที่ นายสัตวแพทย์  ของคณะสัตวแพทยศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีศรีวิชัย  นักวิทยาศาสตร์ประจ าห้องปฏิบัติการจึงมีหน้าที่รับผิดชอบหลัก คืองานด้าน
การช่วยสอนวิชาปฏิบัติการ และงานดูแลนักศึกษาที่เข้ามาท าวิจัยในห้องปฏิบัติการจุลชีววิทยาทางสัตวแพทย์ 
นักวิทยาศาสตร์ประจ าห้องปฏิบัติการ  จึงต้องท าการสาธิตการเทคนิคการย้อมสีแกรมบ่อยครั้ ง              
พบว่ามีปัญหาดังนี้ 
  1.การเรียนวิชาปฏิบัติการวิชาแบคทีเรียและกิณวิทยาทางสัตวแพทย์นั้น นักศึกษาส่วนใหญ่ยังขาด
ทักษะพื้นฐานในการเรียนปฏิบัติการ โดยเฉพาะบทปฏิบัติการเรื่องเทคนิคการย้อมสีแบคทีเรีย 
 2.ในคู่มือปฏิบัติการมีเพียงค าอธิบาย ภาพประกอบ อาจท าให้เกิดการสื่อความหมายที่ผิดพลาดได้ 
เช่น ลักษณะของแบคทีเรียแกรมบวกหลังจากการย้อมสีแกรมแล้วจะติด สีม่วงของ crystal violet          
ส่วนแบคทีเรียแกรมลบจะติดสีแดงของ safranin O ซึ่งในคู่มือปฏิบัติการนั้นไม่ได้ แสดงภาพเอาไว้ซึ่งอาจท า
ให้นักศึกษาไม่เข้าใจในผลที่ถูกต้องของเรื่องที่ก าลังศึกษาได้ 
  3.นักศึกษามักจะขาดความมั่นใจในการท าการทดลอง จึงท าให้เกิดความล่าช้าและผลการทดลอง
ผิดพลาด ท าให้นักศึกษาต้องท าการทดลองใหม่ และท าให้เกิดการสิ้นเปลืองเวลาและสารเคมี 
  4.การเรียนวิชาปฏิบัติการในแต่ล่ะครั้ง มีนักศึกษาจ านวนมาก ท าให้ต้องเสียเวลาในการสาธิตข้ันตอน
การย้อมสีแบคทีเรีย หลายครั้ง                                                        
          5.นักวิทยาศาสตร์ติดภารกิจการช่วยสอนวิชาปฏิบัติการอื่นๆ ไม่สามารถมาท าการสาธิตข้ันตอนการ
ย้อมสีแบคทีเรีย ให้นักศึกษาที่เข้ามาท างานวิจัยในห้องปฏิบัติการจุลชีววิทยาทางสัตวแพทย์ได ้
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วัตถุประสงค์ของการพัฒนา 
  1. เพื่อให้นักศึกษา หรือผู้ที่สนใจสามารถเข้าถึงการข้ันตอนและเทคนิคการย้อมสีแบคทีเรีย ได้ด้วย
ตนเอง ที่สะดวกและง่ายข้ึน สอดคล้องกับทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
 2. เพื่อพัฒนารูปแบบสื่อการสอนปฏิบัติการที่มีความหลากหลาย 

3. เพื่อให้นักศึกษาสามารถน าคลิปการสาธิตข้ันตอนและเทคนิคการย้อมสีแบคทีเรีย มาทบทวนได้
ตลอดเวลา ตามความต้องการ 

วิธีปฏิบัติท่ีดี (วิธีการ/กระบวนการ/แนวทางการด าเนินงานท่ีได้ด าเนินการตามหลัก PDCAหรือตาม
หลักการอ่ืนจนเกิดผลสัมฤทธิ) 
  ห้องปฏิบัติการจุลชีววิทยาทางสัตวแพทย์ ใช้แนวทางการด าเนินงานตามหลัก PDCA ดังนี้ 
1. กระบวนการวางแผนและก าหนดวิธีการ (P : Planning)  

วางแผนด าเนินงานเพื่อพัฒนาวีดิโอทั้งหมด โดยต้องวางแผนการพัฒนาให้สอดคล้องกับจุดประสงค์และ
เป้าหมายที่ได้วางไว้โดยมีขั้นตอน การเตรียมการก่อนผลิตสื่อวีดิโอ จะต้องมีการ รวบรวม ข้อมูล 
2. กระบวนการปฏิบัติ (D : Do) 

เป็นข้ันตอนต่อจากการออกแบบมาพฒันาต่อ เพื่อให้เป็นไปตามคุณลักษณะต่าง ๆ  ที่ได้ก าหนดไว้ โดย
ในข้ันตอนน้ีมีขั้นตอนโดยละเอียด ดังนี้ 

2.1 เตรียมการบันทึกภาพ คือการเตรียมการถ่ายท า นัดหมายวันเวลาสถานที่ ท าความเข้าใจกับผู้
สาธิต ทีมงาน ในข้ันตอนและกระบวนการต่าง ๆ ตามบทวีดโิอที่ได้เตรียมไว้  
 2.2 เครื่องมือและวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการสาธิตทดลอง จัดเตรียมอุปกรณ์ทั้งหมดที่จะใช้สาธิตในวัน
บันทึกเทป เช่น ชุดย้อมสีแบคทีเรียชนิดต่างๆ เช้ือแบคทีเรีย เป็นต้น 
 2.3 การบันทึกภาพ  

2.4 การตัดต่อ น าข้อมูลภาพน่ิง ตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหว ทั้งหมด มาจัดเรียงให้ตรงตามบท  
ด้วยซอฟต์แวร์ส าหรบัตัดต่อภาพวิดีโอ โดยไฟล์ข้อมลูภาพวิดีโอทั้งหมดจะถูกน าเข้าสูโ่ปรแกรมตัดต่อ

(Capture) แล้วคัดเลือกช่วงเวลาที่ต้องการจากไฟล์ที่บันทึกมา น ามาคัดเลอืก ปรับแตง่สีภาพ ความชัดเจน ใส่
ตัวอักษรรวมถึงภาพประกอบต่างๆ  
3.กระบวนการตรวจสอบ (C : Check) 

ตรวจแก้ไขทั้งหมดอีกครั้งเพื่อความสมบรูณ์ของวีดีโอ หลังจากนั้นน าไฟล์ทีร่วมเสียงและภาพเป็นไฟล์
วิดีโอ อัฟโหลดวีดีโอเข้าสู่ กรูเกิล้ไดรฟ์ และอัฟโหลดเข้าสู่ เว็ปไซด์ ของคณะสัตวแพทยศาสตร์ 
4.กระบวนการปรับปรุงแก้ไขและวางแผนใหม่ต่อไป (A : Act) 

หลงัจากมีการทดลองการใช้วีดีโอ ได้มีการจัดท าแบบประเมนิความพึ่งพอใจ ประสิทธิภาพของการ
พัฒนาสื่อการสอน เรื่อง เทคนิคการย้อมสีแบคทีเรีย และยังได้มีการก าหนดให้นักศึกษาทีเ่ข้าจะถึงวีดีโดท า
แบบทดสอบความรู้ ก่อนและหลัง การดูวีดีโอการสาธิต เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรงุแก้ไขในอนาคต 
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ความส าเร็จและหลักฐานท่ีแสดงถึงผลความส าเร็จ 

ข้ันตอนการเข้าถึง วิดีโอสาธิตเทคนิคการย้อมสีแบคทีเรีย มข้ัีนตอน ดังนี ้
1. เ ข้ า เ ว็บ ไซด์  คณะสั ตวแพทยศาสตร์  มหา วิทยาลั ย เทคโนโ ลยี ร า ชม งคลศรี วิ ชั ย 

(https://vet.rmutsv.ac.th/main/th)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. ไปที่หน่วยงาน กดเข้าไปยัง ศูนย์ปฏิบัติการกลาง กดเลือก ห้องปฏิบัติการจุลชีววิทยาทางสัตวแพทย์            
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3. กดเลือก วีดีโดสาธิตเทคนิคการย้อมสีแบคทีเรีย 
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4. ผู้จัดได้มีการก าหนดสิทธิกการเข้าถึง วีดีโอสาธิตเทคนิคการย้อมสีแบคทีเรีย โดยจะผู้เข้าถึงได้ต้อง
เป็นผู้ใช้ email.rmutsv.ac.th เท่านั้น และท้าย link ได้มีการแนบไฟเอกสาร pdf.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. QR Code การทดลองที่ 1การย้อมสีแกรม(Gram-staining) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. QR Code การทดลองที่ 2 การย้อมสี Endospore staining 
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7. QR Code การทดลองที่ 3 Acid fast staining 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   8. QR Code การทดลองที่ 4 Capsule staining 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

ปัจจัยแห่งความส าเร็จของทีมงาน/ประสิทธิภาพ/แนวทางการพัฒนาในอนาคต 
 จากการ พัฒนาสื่อการสอน เรื่อง เทคนิคการย้อมสีแบคทีเรีย ของห้องปฏิบัติการจุลชีววิทยาทางสัตว
แพทย์ เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนปฏิบัติการ และการท างานวิจัยของนักศึกษาหรือผู้ที่สนใจ มีดังนี้ 
 1.ได้สื่อวีดีโอประกอบการเรียนการสอน ที่มีวิธีการเสนอเนื้อหาแบบบรรยายกึ่งสาธิตและทดลอง     
ที่ช่วยให้ผู้ชมเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 2.นักศึกษาหรือผู้ที่สนใจสามารถเข้าชมวีดีโอสาธิตเทคนิคการย้อมสแีบคทเีรยี เกิดการเรียนรู้ที่แม่นย า
อีกหลายๆครั้ง และยังสามารถปฏิบัติเทคนิคการย้อมสีแกรมได้ด้วยตนเอง 

 3.มีแหล่งการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์ เพื่อเพิ่มความเข้าใจในเนื้อหาที่เป็นปฏิบัติการให้กับผู้เรียน  
4.วีดีโอสาธิตเทคนิคการย้อมสีแบคทีเรีย สามารถช่วยลดเวลา และข้ันตอนการปฏิบัติงานของ

นักวิทยาศาสตร์ประจ าห้องปฏิบัติการได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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